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La arquitectura de la segunda mitad del S.XX genera nuevos modelos que definen su naturaleza
intrinseca desde la propia transformacién topografica del medio natural en el que se asienta.
Emplea mecanismos de trabajo analogos a aquellos con los que operan los artistas del Land Art,
tanto en las operaciones que se llevan a cabo sobre la corteza terrestre como en la definicién y
delimitacion del propio plano soporte. Se redefine de este modo la relaciéon del hombre con el
territorio que habita, recuperando las vinculaciones que desde tiempos prehistéricos conectan
los accidentes geograficos naturales con la arquitectura que los habita y transforma, a través de
mecanismos de analogia o contraste formal, topologia, cambios de escala, acciones materiales,
acciones inmateriales o temporales, posicion relativa o paralaje. Conceptos hibridos e
interdisciplinares que atienden a cuestiones naturales, geologicas o fisicas y que pasados por
filtros artisticos y arquitecténicos, dibujan un nuevo concepto de paisaje antrbopico

contemporaneo.

LA SINTAXIS DEL PAISAJE: el Land Art, laboratorio de investigacion

Las formas topograficas naturales coexisten con geometrias artificiales, que se convierten en
signos culturales del hombre, con los que se apropia del paisaje: el circulo, la linea, la espiral, la
cruz y las montafias artificiales. La arquitectura del paisaje se redefine asi como una
herramienta de intermediaciéon entre lo natural y lo artificial. Un nuevo instrumento que
funciona en dos direcciones, como apropiacion del paisaje natural y como antropizacion y

modificacion del mismo, llevada a cabo bajo unos mismos preceptos.

EL PAISAJE DEL SUELO: arquitectura y arqueologia

La transformacion del suelo natural y la modificaciéon de sus caracteristicas es concebida como
arquitectura en si misma, definida por una serie de procesos de contextualizacion formal:
herramientas de excavacién y adicion, plataformas arquitectonicas y vacios, cortes o incisiones.
Profundizando en la propia materia del suelo, la arquitectura nos descubre una superficie
terrestre compuesta por estratos superpuestos, palimpsestos de tiempos pasados, presentes e
incluso futuros: la arquitectura como arqueologia del tiempo, clave para comprender los
procesos de antropizacion del medio natural. Transformar y habitar la topografia del medio para

apropiarse del mismo.



EL PAISAJE AEREO: el mapay el territorio

La nueva visidon aérea del paisaje, con territorios proyectados para ser vistos desde puntos de
vista elevados, cambian la escala de las intervenciones arquitectonicas, dilatando y
construyendo nuevos limites inconmensurables. La propia Tierra se convierte en el lienzo
soporte y la arquitectura opera a través de mecanismos de abstraccion formal: arquitecturas
territoriales y gestos en el paisaje, lineas y figuras geométricas que contrastan, completan o

redibujan la topografia natural existente, con el empleo de juegos de escala y percepcion.

PAISAJES DE SINTESIS

Paisajes paradigmaéticos del S.XX como la planificaciéon para la nueva ciudad de Brasilia de
Lucio Costa, el Parque del Capitolio de Chandigarh de Le Corbusier, el parque de la Villette de
Paris con el proyecto de jardin Chora L. Work de Peter Eisennman y el parque de Moerenuma de
Isamu Noguchi condensan en si mismos esta reflexion sobre el paisaje del suelo: la construccion
del plano soporte y los mecanismos de apropiacién del mismo a través de sus transformaciones.
Todos ellos se organizan a través de fuerzas y tensiones generadas a partir del modelado de la
superficie, vectores que vinculan estos grandes sistemas con el territorio circundante. Al
compartir las mismas herramientas y el mismo soporte, se establecen nuevas sinergias en

ambas direcciones, constituyendo un tinico paisaje global.
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